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直播行业当前格局 

传统秀场 游戏 泛娱乐 

最早的直播模式，已形成比较
稳定的格局，玩儿法较为固定
和传统。 

率先爆发的垂直类直播平台，
得益于针对性客户群体的成熟，
今年来形成了四强的局面。 

轻度秀场模式的泛娱乐直播，
移动端为载体，直播内容上
范围较广，PGC、泛场景、
全民参与。 

六间房 / YY / 9158 斗鱼 / 虎牙 / 熊猫 / 战旗 花椒 / 映客 



直播行业竞争格局演化方向 

秀场模式逐步让位 
直播逐渐成为生活方式，传统秀
场模式遭遇天花板，各家平台发
力范直播行业进入洗牌期。 

综合平台全民直播兴起 
具有先发优势的平台为了增加整体用
户黏性，会逐步增加直播品类从而发
展成一家综合型娱乐平台。 

行业垂直平台爆发 
直播平台成功关键在于能够生产真正
优质内容，在细分领域拥有丰富资源
的平台有机会为用户提供最专业全面
深度的行业互动信息，从而最终形成
一个个专业垂直类直播平台。 

直播成为行业标配 
在全民直播时代，直播平台的发展还是落在平台用户量上，拥有大量用户关系的公司较有优势。 



关于酷熊星球 

酷熊星球是同道大叔独家代言， 

一款主打星座主题CP的直播 APP！ 



单、双人互动直播是酷熊星球的产品特性 



互动直播的基本产品结构 

 
 

直播 ／  点播回放 

视频系统 

 
 

评论 ／  弹幕 ／ 点亮 ／ 礼物 ／ 关注 ／ 分享 

互动系统 

 
 

用户资料 ／  充值 ／ 收益 ／ 好友关系 

用户系统 

 
 

用户管理 

礼物管理 

充值管理 

提现管理 

房间管理 

运营数据 

运营策略 

管理后台 



服务端架构 

APPs 

用户 ／  房间 ／ 礼物 ／ 经验 ／签名 
公共…… 

API 控制器集群 

中间件 -> 路由 -> 控制器管理 -> 控制器 

 
 

鉴权 ／ 回调 ／ 消息 /  推拉流 ／ 转码 
 推送 ／ 心跳 

Service 集群 

•  接口与服务分离 

•  微服务集群 

•  低耦合 

•  快速扩展部署 

•  使用Redis，尽可能不要

穿透数据库 

•  数据库结构尽量扁平化，

避免关联查询，避免多余

索引 



客户端用户体验优化 – 秒开的业务层性能优化 

先拉流，再加载其它 
（房间信息、用户信息等） 

盯着讨厌的Loading，整个人都不好了！ 

进入房间设置500ms延迟 
（用户体验的权衡） 

保证热门的可看性 
（CDN节点优化及心跳机制） 



客户端用户体验优化 – 避开点亮这个大坑 

这是一个真实的业务场景，当时房间里1500+人，平均每人点亮50次。

因为点亮要增加主播和观众的经验值，所以就发生了： 1500*50=7.5

万次的接口调用和数据库的Update操作，并且消息服务器产生了

1500*50*1500=1.125亿次消息下发。 

•  客户端记录点亮用户ID和点亮次数，使用服务器端配置的TTL来
向业务服务器发送调用接口及消息服务器的消息下发请求； 

•  根据房间人数多少来设置点亮的动画频率，只有一个观众在第一
次点亮的时候下发消息，其它的使用动画效果替代。 



酷熊星球的技术选型原则和技术提供者 

•  在资源能够匹配上的情况下，使用的技术越新越好，利用好创业公司的后发优势 

•  第三方服务商尽可能选择可以陪伴你共同成长的，服务到位的，优秀的技术服务
商是程序猿的福利 



谢谢聆听！ 


