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视频直播服务

视频点播服务

赛事数据服务



智慧运动场-真实竞技互动平台
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系统交互流程图

场馆端



视频技术实践

直播流绝对时戳

实时赛事贴片(视频与事件同步)

实时自动剪辑(事件重叠)

软件导播(多画面同步)

视频剪辑(多格式片段拼接)



直播流绝对时戳

复用音视频时戳？

利用 RTMP 0x12 数据包

发送绝对时间的文本数据

每隔1S定时发送

与同时刻的视频包同时发送



实时赛事贴片(视频与事件同步)

海康摄像头

Pixellot自动跟拍

手机移动拍摄

CDN

赛事事件 云

同步/渲染



实时赛事贴片-比分及事件贴片



实时赛事贴片-统计贴片



实时自动剪辑(事件重叠)

问题：事件间隔小，剪辑片段不完整

解决方案：缓存2分钟实时视频



自动剪辑展示



软件导播(切换花屏)

问题：频繁切换容易花屏

解决方案：音视频时戳处理，保持时戳线
性单调递增



软件导播(多画面同步)

问题：多镜头画面同步

解决方案：以当前直播流的绝对时戳为准，
落后于该时间的丢数据，超前则缓存

直播流1

当前导播流

直播流2

当前绝对时间

增缓存

减缓存



软件导播客户端



视频剪辑(多格式拼接)

难点：多种格式视频拼接

解决方案：编辑内核采用转码拼接方式，编
码器不关闭，解码器轮换文件解码



视频剪辑客户端



谢谢观看


